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@ Noktalari 2den baslayarak ikiser sayarak kiictkten biytge dogru sayarak birlestiriniz. Son-
rasinda resmi boyayabilirsiniz.
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® Ulkemizin cografi bélgelerini gésteren haritay asagidaki yénergeye gére boyayniz.

‘/ A noktas ile gésterilen bolgeyi mora ‘/ D noktasi ile gosterilen bélgey kahverengiye

‘/ B noktasi ile gosterilen bolgeyi sarya, ‘/ E noktas: fle gasterilen bslgeyi yesile,

\/ C noktasi ile gosterilen bslgeyi krmiziya, \/ F noktasi ile gésterilen bolgeyi turuncuya

‘/ C noktasi ile gésterilen bélgeyi maviye boyayniz.
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