Adi v, Soyadi: s

1, Asogldoki 96rseller, gonlarln- 2. Asogldoki geometr‘ik cisimleri HUzle—
da verilen hangi 9eometri|< cisme rigle ve HUZUI’] ismigle ornekteki 9ibi ayni
benziyor? isoretlegelim. renge bogogorok eslestirelim.
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4. Asagidaki gérsellerden ézellikleri di-

gerlerinden farkli olani boyayalim.

[ itkokull

-

S
O
N
0
LN
0
==
O
S
O
N
0

Of | o o 08| 08| 0T

(e

108



