Etkinlik Zamani Adi e, Sogodu ...........................

1. Asagidaki hayvanlari, istenilen ritmik saymay yaparak ormana ulasti-
ralim.

2. Asagdaki ritmik saymalari kurallari ile ayni renge boyayarak eslestiriniz.

B2 -24-27-30 | kier  16-20-28-32-36

4-1-16-20-2 Uer | 30-35-40-45-50

8-10-12-14-16 | | Dérder | 5254 -56-58- 60

6-9-12-15-18 | Beer | 5-10-15-20-25
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