SAYIYA ULASMA
ETKINLIKLER! 1

4. Sinif seviyesinde 4 islem becerisi gerektiren ve bu
becerilerin gelisimini destekleyen. Saylarla oynomogl(!),
aritmetik islemlerde hizlanmay. problem ¢zmeyi, farkli ¢ézim
yollarini gérmeyi 8greten eglenceli bir matematik ¢alismasidir.,
Calisma kagidi olarak 6grencilere dagitilabilecedi gibi 6gretmen
tarafindan tahtaya yazilarak sinif ici oyun halinde de
uygulanabilir. Bazi sorularin birden fazla dogru ¢ézimunin
olmasi kimsenin dustinmedigi bir ysntemle ¢6zme konusunda
6grencileri motive edebiliyor.

"Her bir calisma sayfasinda 2 farkli bslum bulunmaktadir,
Sayfa icerisindeki bélumler birbirinden bagmsizdir. Parcalara
ayrilip farkli zamanlarda da kullanilabilir. Bu amacla her
bslumun ilk sorusu 6rnek ¢ézim olarak degerlendirilmistir.

*Set 3 farkli sayfa ve 6 farkli bslumden (36 soru)

olusmaktadir.
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SAYIYA ULAS

Verilen sayilarla, foplama, ¢ikarma,carpma ve béime islemerinden uygun olanlari
kullanarak hedef sayiya ulas.

2 9 3 12 5 9 3 11

9-3=6 6x2=12

SAYIYA ULAS

Verilen sayilarla, foplama, gikarma,garpma ve bsime islemerinden uygun olanlari
kullanarak hedef sayiya ulas.

1 9 10 2 8 5 3 1

10-9=1 1+1=2

12 7 5 49 6 4 36 3




SAYIYA ULAS

Verilen sayilarla, foplama, ¢ikarma,carpma ve béime islemerinden uygun olanlari
kullanarak hedef sayiya ulas.

2 11 3 3 5 12 8 52

11-2=9 9:3=3

SAYIYA ULAS

Verilen sayilarla, foplama, gikarma,garpma ve bsime islemerinden uygun olanlari
kullanarak hedef sayiya ulas.

2 8 7 54 7 11 2 2

8x7=56 56-2=54




SAYIYA ULAS

Verilen sayilarla, foplama, ¢ikarma,carpma ve béime islemerinden uygun olanlari

kullanarak hedef sayiya ulas.

5 9 2 23 1 25 6
2x9=18 18+5=23

11 7 8 21 10 6 2

8 12 7 40 7 12 1

SAYIYA ULAS

Verilen sayilarla, foplama, gikarma,garpma ve bsime islemerinden uygun olanlari

kullanarak hedef sayiya ulas.

1 8 3 3 8 11 35
1+8=9 9:3:=3

2 3 6 24 5 10 9

2 7 1 4 12 4 4




