ZIHNDEN ISLEM
YOLU 1

*3 ve 4. Sinif seviyesinde toplama, ¢karma, ¢arpma
ve bélme konularinda tekrar amacli kullanilabilecek
eglenceli bir calismadir.

“Basla bolumundeki saydan baslanip sirasiyla
islemlerin yapilmasi ve noktali yerlerin doldurulmasi
gerekiyor. Parmak saymanin ortadan kaldirilmasi icin
bu calismadan fazlaca kullanilmasi faydali olacaktir.
"Her bir calisma sayfasinda 2 farkli bslum
bulunmaktadir. Sayfa icerisindeki bélumler birbirinden
bagimsizdir. Parcalara ayrilip farkli zamanlarda da

kullanilabilir.
“Set 2 farkli sayfa ve 4 farkli bslimden

olusmaktadir.
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"Basla” béliminden baslayn ve kutulardaki islemleri yaparak bosluklari doldurun ve
hedefe ulasin.
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"Basla” béliminden baslayn ve kutulardaki islemleri yaparak bosluklari doldurun ve
hedefe ulasin.
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hedefe ulasin.

Basla| 3 -1 | X3 2 [ +3] .| 46
-5 wI +3
_6 ' +2
+2 U R I R (R N Y
-3 +3 -8
x2 | .. | x2 | .. | x3




