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® Asagidaki parmaklarin saylarini érnekteki gibi bulunuz.
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.CPm islemlerini yapiniz. Buldugun uclar buytkten kiicige dogru
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® Asagidaki calismalart kesip defterine yapistirabilirsin,
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/ o R .\ ® Atas yardimi ile carki cevirelim. Atasin hangi sayya geldigini bulup,
N \\’_\/ o sayy 5 ile carpalim. Buldugumuz sonucun yazdigi bir kutuyu bo-

N \ yayalim,
2:33 Tum kutular boyayana kadar oyuna devam edelim.
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® Bu etkinligi yapman icin bir atas
gerekli.  Atasin  ucunu  cemberin

tam ortasina kog. Kaleminin ucu ile

atasi sabitle ve parmaginin yardimi 'S W ())

ile atasi hizlica cevir. Atasin diger

ucu hangi sayya geliyorsa o sayy 4 ~a
5 ile carp. Sonra islemi ve sonu-

cunu asagidaki noktali yerlere yaz.
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KAGITTAN TUZLUK OYUNU

@ En sevilen oyunlardan birisi olan kagittan tuzluk oyunu ile carpma islemi yapmaya ne der-

siniz?
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® Kogittan tuzluk yapivuni gssteren videoyu ilkokull.com daki
4. sinif gunluk ddevier 1A hafto paglagivunde bulakilirsiniz.
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® Asagidaki verilen carpma islemlerini yapiniz,

8 4 2 4 3 7
X 5 X 5 X X 5 X 3 X 5
1 9 7 5 6 4
X 7 X 4 X 4 X 4 X 7 X 4
5 2 1 7 3 8
X 3 X 4 X 4 X 3 X 5 X 7
9 6 8 9 3 1
x 2 x 3 x 3 x 3 X 2 x 3
3 8 2 6 5 4
X /4 x 5 X 2 x /4 x 5 x 5
6 7 1 5 2 9
X 5 X 2 X 5 X 2 X 5 X 5
3 4 2 6 5 4
X 3 X 2 X 4 X 3 X 3 X ?
1 3 6 1 8 5
X /4 x 3 x 3 x 3 x 3 x 3
5 3 2 3 4 5
x 2 x 3 x 2 X 4 X 4 X 4
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MRASAL GiBl ORUNTULER

® Asagida masal kahramanlar ile olusturdugumuz érintiler var, Oruntuleri inceleyip deva-

minda gelecek 6geyi isaretleyiniz.
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® Asa gd k tulerin kurallarini bulunuz. Ayni kurallarla yanda verilen sekilleri
yeni bir érintc l t
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KRALICE TRC!

@ Krolicenin tacni stslemeye ne dersiniz? Size verilen sekilleri kullanarak bir érnekteki gibi
kuralli bir 6runtd olusturun. Bu 6rintd ile tac stsleyip boyayn. Olusturdugunuz érantinin
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Kullonlacak sekiler: I\ ~ Kullanlacok sekiler: oLo
gbr(jnwn(jn kurali: 1 kare, 2 Uggen g(lernTUnUn kuralls o
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% Kullanilacak sekiller: Q A v % Kullanilacak sekiller:<>|:|O
gérUntUnUn kuralls v, gOFUDTUDUﬁ kuralls v
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Kullarilacak sekiller: > <] A\ Kullanilacak sekiller: (O Y
gérumum)n kuralis o %OrUntUnUn kuralis o
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