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S {LE CARPMR {SLEMI

® Asagidaki parmaklarin saylarini érnekteki gibi bulunuz.
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.CPm islemlerini yapiniz. Buldugun uclar buytkten kiicige dogru
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® Asagidaki calismalart kesip defterine yapistirabilirsin,
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Carpma Coarki  —Wst Kat—

® Carklar dikatlice kesiniz. Ust kattak porcodon belirtilen ger‘ler‘den iki pencere aginiz. Ardin-
dan pgrc_olorl Ust Uste koyunuz. Orta noktadan raptiye veya toplu igne ile iki parcay tutturu-
nuz. Ust parcadaki tutulacak kisimdan ok yéntinde cevirerek islemlere calisiniz

Bu Kisvu
Kesip Bir
Pencere A¢!
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Bu Kiswu
Kesip Bir
Pencere Ac!
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Corpma Courki

— Alt Kat —
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/ o R .\ ® Atas yardimi ile carki cevirelim. Atasin hangi sayya geldigini bulup,
N \\’_\/ o sayy 5 ile carpalim. Buldugumuz sonucun yazdigi bir kutuyu bo-

N \ yayalim,
2:33 Tum kutular boyayana kadar oyuna devam edelim.
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® Bu etkinligi yapman icin bir atas
gerekli.  Atasin  ucunu  cemberin

tam ortasina kog. Kaleminin ucu ile

atasi sabitle ve parmaginin yardimi 'S W ())

ile atasi hizlica cevir. Atasin diger

ucu hangi sayya geliyorsa o sayy 4 ~a
5 ile carp. Sonra islemi ve sonu-

cunu asagidaki noktali yerlere yaz.

o = DX oo = DX oo = DX oo = s
DX oo = DX oo = DX oo = DX oo =
DX i = DX o = s DX oo = s DX oo = s
DX oo = s DX o = s DX oo = s DX oo = e
DX i = s DX oo = ) S = ) S =
DX oo = e DX oo = s ) S = s DX e =
DX oo = e DX oo = s DX e = s DX e = s
o S = s DX e = DX e = DX e =
DX e = s ) = e DX e = e DX e = e
DX e = s DX e S B S B =
DX e = e DX e = e DX e = e DX e = e
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KAGITTAN TUZLUK OYUNU

@ En sevilen oyunlardan birisi olan kagittan tuzluk oyunu ile carpma islemi yapmaya ne der-

siniz?
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® Kogittan tuzluk yapivuni gssteren videoyu ilkokull.com daki
4. sinif gunluk ddevier 1A hafto paglagivunde bulakilirsiniz.
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® Asagidaki verilen carpma islemlerini yapiniz,

8 4 2 4 3 7
X 5 X 5 X X 5 X 3 X 5
1 9 7 5 6 4
X 7 X 4 X 4 X 4 X 7 X 4
5 2 1 7 3 8
X 3 X 4 X 4 X 3 X 5 X 7
9 6 8 9 3 1
x 2 x 3 x 3 x 3 X 2 x 3
3 8 2 6 5 4
X /4 x 5 X 2 x /4 x 5 x 5
6 7 1 5 2 9
X 5 X 2 X 5 X 2 X 5 X 5
3 4 2 6 5 4
X 3 X 2 X 4 X 3 X 3 X ?
1 3 6 1 8 5
X /4 x 3 x 3 x 3 x 3 x 3
5 3 2 3 4 5
x 2 x 3 x 2 X 4 X 4 X 4
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MRASAL GiBl ORUNTULER

® Asagida masal kahramanlar ile olusturdugumuz érintiler var, Oruntuleri inceleyip deva-

minda gelecek 6geyi isaretleyiniz.
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® Asa gd k tulerin kurallarini bulunuz. Ayni kurallarla yanda verilen sekilleri
yeni bir érintc l t
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KRALICE TRC!

@ Krolicenin tacni stslemeye ne dersiniz? Size verilen sekilleri kullanarak bir érnekteki gibi
kuralli bir 6runtd olusturun. Bu 6rintd ile tac stsleyip boyayn. Olusturdugunuz érantinin

U T i e U e

LIAALIAALIANA

D

Kullonlacak sekiler: I\ ~ Kullanlacok sekiler: oLo
gbr(jnwn(jn kurali: 1 kare, 2 Uggen g(lernTUnUn kuralls o

T e TN e

% Kullanilacak sekiller: Q A v % Kullanilacak sekiller:<>|:|O
gérUntUnUn kuralls v, gOFUDTUDUﬁ kuralls v
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Kullarilacak sekiller: > <] A\ Kullanilacak sekiller: (O Y
gérumum)n kuralis o %OrUntUnUn kuralis o
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Merakli Mert

sizler icin arastiriyor.

Merak edilen pe|< cok Adlm—Sogochm:

konu oqkhgo

kavusuyor.

SARL RENKL{ OLAN MISIR NEDEN
PATLATILINCR BEYRZ OLUR?

Sinemaya gittigimizde ya da evde oturup film
seyrederken patlamis misir yemeyi cok severiz. Hat-
ta bu is Oylesine sinema ile 6zdeslesmistir ki, basl
basina bir patlamis misir kaltard oldugunu bile séy-
leyebiliriz. Peki, sinema keyfimizi tamamlayan musir,
patlaynca neden beyaz olur?

Misir, icerigindeki suyun 1si nedeniyle yaptigi
basincin bir sonucu olarak patlar. Sart renkli- misir
tanecikleri isitildiginda, icerigindeki su da buhar ha-
line dénustp basing yaratir ve bu basine tanecigin kabugunu zorlamaya basladi-
ginda da misir patlatir. Bu gerceklestiginde disart ¢kan beyazlik ise tane icerigin-
deki nisastadir. Rengi de nisasta iceriginden
dolay beyaz olur. Misirin icinde bulunan
jelatin yapidaki nisasta tanecikleri, nemden
dolay olusan basing nedeniyle patlamaz.
Bunun yerine genleserek Jel benzeri ka-
barciklar haline gelirler. Daha sonra bu
kabarciklar birleserek katilasir ve sonucta
da sekilsiz beyaz patlaklar meydana gelir.
Bize de en sevdigimiz filmi izlerken, buytk
bir keyifle bu patlamis misirlar yemek ka-
lir,
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1-4. sorulari
okudugunuz
metne gore
gomtloglnlz.

1. Misir yemeyi en cok hangi zamanlarda sever
misiz?

a. Sinemaya gittigimizde veya okulda

b. Sinemaya gittigimizde veya evde film izlerken

c. Parkta oynarken veya evde ders calisirken

2. Misir neden patlarmis?

a. igerigindeki suyun sogumasi sonucunda pat-
larmis.

b. ic_erigindeki komarin isinmasi nedeniyle yap-

tig) basincin sonucunda poﬂor.

C. icerigindeki suyun 1si nedeniyle yaptigi basin-=
an sonucunda patlar, .

3. Misirin icindeki beyazlik neymis?
a. Nisasta

b. Un

c. Seker

%4, Asagidaki timcelerin hangisinde neden— so-
nuc iliskisi yoktur?

a. Hasta oldugu icin okula gelmed.

b, Odul aldigr icin cok heyecanliyd

¢. Durmadan icin icin agliyordu.

5. Asagidaki ctimlelerin hangisinde karsilastir-
ma yoktur?

a. Koytn en guzel cilegi bahcemizde yetisir.

b. Sami gezmeyi; Elif ise kitap okumay ok
sever.,

c. Kavun bagirsaklart calistirir,

6. "At" s6zciglu hangi cimlede farkli anlamda
kullanilmistir?

a. Babam at yarisi izlemeyi cok sever

b. Samet, kagitlar ¢ép kutusuna att

c. Kuicukken en cok sevdigim hogvon attr.

7. Asagidaki varlk isimlerinden hangisi sézluk
srasinda digerlerine gére sonda yer alir?

a. Sogan

b. Yonca
c. Erik

8. Asagidakilerden hangisinin yazimi yanlistir?
a. Ataturk ankaray baskent yapti

b. Atattrklstanbulu da cok severd:.

c. Ataturk Samsuna giderek Kurtulus Savasini
baslatt,

E 9 Asagidaki ctimlelerin hangisinin sonuna yan-

lis bir noktalama isareti getirilmistir?
Annem bana kek yapti,

b. Yarin okula 9elmegece|< misin,

c. Yasasin, yarin babam gelecek!

10. “Soghglmm korumak

.......... dengeli beslen-
meliyiz.

Yukarida verilen cimley  hangi kelime uygun
olarak tamamlar ?

a. ama

b. cunky

c. icin

11. Bir arkadasimiza istemeden zarar verdigi-
mizde hangi s6z4 séylememiz uygun olur?

a. Ozur dilerim!

b. Yaptiysam ne olmus!

c. Gecmis olsun!
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ORMANLAR

Orman yurdun temelidir,
Nesillerin evvelidir,

Her sanatin ilk elidir,
Ormondcﬁéarllgo bak.
Orman memleketin sisd,
Hem ufag hem irisi,
Her dalinda bir kus sesi,
Ormandaki varliga bak.

Cicekler acar renk renk,
Daglar stsler gilerek,
Selleri dnler emerek,
Ormandaki varliga bak.
Gemi olur, suda yuzer,

Ucak olur, gdkte gezer,

Kalem, kagit neler yazar,

Ormandaki varliga bak.

3- Siiri okuyup ormanlarin 3 tane faydasini

1
1
1
| yaziniz.
I
1
1

3- Siire gére ormanlarin ézelliklerini dogru bir

sekilde eslestiriniz.

Nesillerin

Yurdun

temelidir

dnler emerek

Memleketin susler gulerek

Daglar

olur suda ylzer

Selleri ilk elidir

Gemi

|

1

1

1

1

1

1

|

|

1

|

1

1

0 Sanatin
1

|

|

1

|

|

1

|

1

|

|

I 1
g evvelidir
I
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BENIM RILEM
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b

Benim adim Demet.
Babamin adi Ahmet.
Annemin adi Nimet.
Kardesimin adi Samet.
Sogodnmz szUpek.
Kedimizin adi Nispet.
Képegimiz var. Adi Kornet.

Kusumuz var, Adl Klsmet.

Annemin en sevdigi yemek, mangalda et.

Kardesimin en sevdigi sey, bisiklet.

By
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Iste bizim ailemiz. Birbirimizi cok severiz.

® Siirden yola cikarak ailenin soy agacini olusturunuz.
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® Yukaridaki sirde gecen 6zel ve tur adlarini asagidaki uygun bélimlere yaziniz.
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MIDE VE DIGER ORGANLAR

Wzun 2aman dnce, insan bedenindeki ov—
ganlar, mide ile anlagmazliga dughigler.
Kalp kendini begenevek:

— Butun gun hepinize kan  pompaliyor,
conli kalmanizi saglyorum, dems.
Akcigerler stze girmis

— Biz de insanlowin gun kboyunca nefes
almasin S&@U\joruz, denigler.

Dobrekler:

— Biz de vueutta biriken atik sularn di—
S achlmasini S&éh\joruz.

%xxénfsakiaxf

— Biz de vueuttoki besinlerin sindirilime—
sini ve disut achlmasing Saéhkjoru?_, diye

eklemigley.

Sonunda. organlourin hepsi ki agizlo. mideye;

— Sen de en quzel yyecekleri Yuip, yon gelip yotiyorsun dige glkighuslar

Mide o gurultude sesini duyuramaus. Hokkini aragamanus. Garesiz bir koseye
bu2ulmis. O gunden sonra orgonlour Mideyi ag birokmak igin seferber olmuglar.
Gz, en quzel Yueceklere bakmamg. €, yuecekleri alip agzina. atmams. Adza
Yuecek gelmeyince disler gigneyements. Nemek bovrusundan  highbiv Yyecek ge¢—
meyince de Mide ag kalmis. Mide ag kadined, butun bir bedene halsizlk ¢dkmus.
Organlowrin hepsi yovaslams. Neredeyse duracaklorms. Iste o 20man butun
organlar, Midenin yediklerinin hepsine faydasi oldugunu anlams. Arkadaglowrine
hoksizlk ettiklerini kabul edevek, Mideden 82ur dilemigler. Yeniden uuum iginde

caligmano baglauslar.

Yandaki gérsellerin hangisi mdedrj

Yuvarlak icine aliniz.
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® Asagidaki sorulari metne gére yanitlayniz,

| Metne gore kalbin vilcudumuzdaki gsrevi nedir!

3. Bobreklerin vucuttaki gorevi nedivr?

3. Organlar mideye kawrs: nigin tavir almuglonr?

4. Orgonlayr Mideyi ce2alandirmak igin neler gapmgour?

5. Organlar, midenin dnemini ne 2aman anlamglor?

® Asagidaki bulmacanin icinde gizlenmis olan sézctkleri bulunuz,
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JITIPIDle X223 ml i L|ilele AP
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