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Ders: Hayat Bilgisi

Sinif Dlzeyi: 2. Sinif
Ogrenme Alani/Tema: Okul Heyecanim

Kazanimlar:

Arkadaslik iligkilerini etkileyen duygu, diisiince ve davranislari fark eder.

Arkadaslik iliskilerini etkileyebilecek duygu, disiince ve davranislarinda gerekli degi-
siklikleri yapar.

Etkinlik Adi: Arkadaslik Pusulasi

Kullanilacak Materyaller: Calisma Kagidi (Ek-1, Ek-2), Renkli Boya Kalemleri

Olcme ve Degerlendirme Araclari: Calisma Kagidi (Ek-1, Ek-2), Sinif Degerlendirme
Formu (Ek-3)
-

4 N
Etkinlik Uygulama Yonergesi ve Asamalari

e Ogrencilerle “lyi bir arkadas nasil olur?”, “Arkadaslarimizla birlikteyken bizi neler
mutlu eder, neler lizer?” gibi sorularla bir beyin firtinasi yapilr.

e Davraniglarimizin ve sozlerimizin arkadaslarimizin duygularini nasil etkiledigi tGzeri-
ne konusulur. Empati kurmanin énemi vurgulanir.

e Ek-1: Duygu Barometresi ¢calisma kagidi 6grencilere dagitilir.

e Ogrencilerden, tabloda verilen durumlari okumalari istenir.

e Her durum karsisinda arkadaslarinin ne hissedecegini (mutlu, Gizgtin, kizgin vb.) ciz-
meleri istenir.

e Bu davranisin arkadashigi “iyi” mi yoksa “kéti” mu etkileyecegini ilgili kutucugu isa-
retleyerek belirtmeleri soylenir.

e Etkinlik tamamlandiktan sonra Ek-2: Simdi Ne Yapmaliyim? ¢alisma kagidi dagitilir.

e Ogrencilerden, verilen kisa hikayedeki problemi anlamalari ve kendilerini karakter-
lerin yerine koyarak ne hissedeceklerini yazmalari istenir.

e Hikayedeki olumsuz davranisi, iyi bir arkadasin nasil diizeltebilecegini dlslinerek ¢o-
zim yolu 6nermeleri istenir.

e TUim calismalar tamamlandiktan sonra ¢alisma kagitlari toplanir ve Ek-4’teki sinif

degerlendirme formuna goére degerlendirilir. )
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ek-1 Asagidaki durumlar yasandiginda arkadasin ne hisseder? Yiiz

ifadeleri cizerek géstermelisin. Bu davranis arkadasliginizi nasil etkiler?
Uygun kutuyu isaretler misin”?

f b [ Arkadasin Ne J [Arkodosh@mm Nosd}
Durum ,

L ) Etkiler”
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ek-2 Asagidaki hikdyeyi okuyup ve sorulari cevaplar misin?
SIMOI NE YAPMALIYIM?

Gunesli bir cumartesi 6gleden sonraydi. Ayse ve

en yakin arkadasi Fatma, mahallelerindeki parka oy-
namaya gitmislerdi. Parkin en se\l/ilen yeri salincaklard
ve her zamanki gibi kalabalikti. ki arkadas heyecanla
salincak sirasina girdiler. Dakikalar sonra sira sonun-
da Ayseye gelmisti, Ayse sevincle salincaga oturdu ve = Ly

kendini rizgara birakti. O kadar cok egleniyordu ki
zamanin nasil gectigini anlamad.

Arkadasi Fatma ise sabirla sirasinin gelmesini bekliyordu.  Sonunda,
"Ayse, cok uzun zaman oldu. Sira bana geldi, biraz da ben binebilir miyim
lutfen?” diye nazikce sordu. Ayse, en sevdigi kism olan havada stzilme
aninda oldugu icin inmek istemedi. "Hayr! Bu benim siram ve daha hic
doyamadim!” diye bagirdi. Fatmay duymamis gibi yaparak daha da hizli

sallanmaya devam etti. En yakin arkadasinin bu bencil davranisi Fatmanin

kalbini kirmisti ve gézleri dolmus bir sekilde kenara cekilip oturdu,

O S-n Aysenin yerinde olsaydin ne hissederdin®




OEGERLENDIRME FORMU ]
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ek-3 Bu form, sinifinizdaki 6grencilerin “Arkadaslik Pusulasi” etkinligindeki performansini top-
lu olarak degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Her 6grenci icin belirtilen 6lcttu karsilama duru-

muna gore ilgili kutucuga (+) isareti koyunuz.

Ek-1: Duygu Ek-2: Simdi Ne | Toplam
Adi-Soyadi Barometresi Yapmaliyim? Puan
(6 Puan) (6 Puan) (12)

Genel
Degerlendirme
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No
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Puanlama Aciklamasi: Sinif Ogretmeni

Calisma Kagidi 1 (Duygu Barometresi): 6 senaryonun her birinde arkadasinin duygusunu dogru tah-
min etmesi 1 puan olarak degerlendirilir (Toplam 6 puan).
Calisma Kagidi 2 (Simdi Ne Yapmaliyim?):
Soru (Ayse'nin yerine kendini koyma): 2 puan
Soru (Fatma'nin yerine kendini koyma): 2 puan
Soru (Olumlu davranis/¢oziim 6nerme): 2 puan (Toplam 6 puan).
Genel Degerlendirme Anahtari:
0-5 Puan: Gelistirilmeli 6-9 Puan: Orta 10-12 Puan: lyi
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/M Turkce h

Sinif Duzeyi: 2. Sinif

Ogrenme Alani/Tema: Okuma, Yazma

Kazanimlar:

Harfleri tanir ve seslendirir. Alfabedeki harfleri sirasiyla sayar. Unlii ve instiz harfleri

ayirt eder. Kelimelerdeki tinli ve tinstiz harfleri bulur.

Etkinlik Adi: Harf Avcilar

Kullanilacak Materyaller: Calisma Kagidi (Ek-1, Ek-2), Renkli Boya Kalemleri

Olcme ve Degerlendirme Araclari: Calisma Kagidi (Ek-1, Ek-2), Etkinlik Degerlendirme
\Formu (Ek-3) )
4 ™

Etkinlik Uygulama Yonergesi ve Asamalari

e Ogrencilere alfabemizde 29 harf oldugu, bu harflerin “Unli” (sesli) ve “linstiz” (ses-
siz) olarak iki gruba ayrildigi anlatilir.

e Unli harflerin (a, e, 1, i, 0, 6, u, () tek baslarina okunabildigi, agzimizdan kolayca ¢ik-
tig1; Unslz harflerin ise yanlarina bir Gnli almadan tek basina soylenemedigi basit
orneklerle agiklanir.

e Ek-1: Harf Treni ¢calisma kagidi 6grencilere dagitilir.

e Ogrencilerden, alfabe treninin vagonlarindaki harfleri incelemeleri istenir.

e Unli harflerin bulundugu vagonlari kirmiziya, instiz harflerin bulundugu vagonlari
ise maviye boyamalari soylenir.

e Etkinlik tamamlandiktan sonra Ek-2: Kelime Sepeti calisma kagidi dagitilir.

e Ogrencilerden gorsellerin altindaki kelimeleri okumalari istenir.

e Her kelimedeki Ginlii ve Gnsiz harfleri ilgili kutucuklara yazmalari ve sayilarini belirt-
meleri sdylenir.

e Tim calismalar tamamlandiktan sonra ¢alisma kagitlari toplanir ve Ek-3’teki deger-
lendirme formuna goére degerlendirilir.

Farklilastirma/Derinlestirme

e Basitlestirme: Ogrencilerden sadece iinlii harfleri bulup kirmiziya boyamalari iste-
nebilir. Calisma kagidindaki kelime sayisi azaltilabilir.

e Derinlestirme: Ogrencilerden kendi defterlerine, icinde belirli sayida tinlii veya iin-
stz harf bulunan kelimeler yazmalari istenebilir. Siniftaki esyalarin isimlerindeki

\_ Unli ve UnslUz harfleri soylemeleri istenerek etkinlik zenginlestirilebilir. )
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Sinifi: 2 /... (VTR T S E— ]
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elt-'l Asagidaki alfabe treninin vagonlarinda yazan harfleri inceleye-
lim. Unld harflerin oldugu vagonlari kirmiziya, Gnstiz harflerin oldugu

vagonlari maviye boyayalim,
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ek-2 Asagidaki sepetlerde yazan kelimelerin Unlt harflerini elmalara,
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)

Unstz harflerini armutlara 9ozallm. Sonra SOHI[CII"II’\I belirtelim.
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ek-3 Bu form, sinifinizdaki 6grencilerin “Harf Avcilar” etkinligi kapsamindaki iki calisma ka-
gidindaki performansini toplu olarak degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Her 6grencinin ilgili

bollimden aldigl toplam puani tabloya yaziniz.

Ek-2: Unli Toblam

Sira Ek-1: Harf Treni Unsiiz P
Adi-Soyadi . Puan

No (29 Puan) Meyveleri (53)

(24 Puan)

Genel
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Puanlama Aciklamasi: Sinif Ogretmeni
Calisma Kagidi 1 (Alfabe Treni): Alfabedeki eksik harflerin yazildig1 her bir dogru vagon igin 1 puan

verilir (Toplam 29 puan).

Calisma Kagidi 2 (Kelime Sepeti):
6 sepetin her biri i¢in agagidaki puanlama uygulanir (Her sepet i¢in toplam 4 puan)
Unlii harfleri dogru bulma: 1 puan
Unlii harf sayisin1 dogru yazma: 1 puan
Unsiiz harfleri dogru bulma: 1 puan
Unsiiz harf sayisin1 dogru yazma: 1 puan (Toplam 24 puan).

Genel Degerlendirme Anahtari:

0-25 Puan: Gelistirilmeli 26-40 Puan: Orta 41-53 Puan: lyi
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/Ders: Matematik )

Sinif Duzeyi: 2. Sinif
Osgrenme Alani/Tema: Nesnelerin Geometrisi

Kazanimlar:
a) Gunlik yasamda kullanilan nesnelerin bicimsel 6zelliklerini belirler.
b) Farkh nesneleri bicimsel 6zelliklerine gore ayirir.
c) Nesneleri geometrik cisim olarak tasnif eder.
¢) Geometrik cisimleri adlandirir.
Etkinlik Adi: Geometri Dedektifleri
Kullanilacak Materyaller: Calisma Kagidi (Ek-1, Ek-2), Makas, Yapistirici

Olcme ve Degerlendirme Araclari: Calisma Kagidi (Ek-1, Ek-2), Etkinlik Degerlendirme

\_Formu (Ek-3) Y,

-

Etkinlik Uygulama Yonergesi ve Asamalari h

Geometrik cisimlerin isimleri (Kiip, Kare Prizma, Dikdértgen Prizma, Ucgen Prizma,
Silindir, Kiire) tanitilir ve masadaki nesnelerin hangi geometrik cisme benzedigi lize-
rine konusulur.
Ek-1: Nesneleri Siniflandiralim calisma kagidi 6grencilere dagitilir.
Ogrencilerden, sayfadaki giinlik hayat nesnelerini kesmeleri istenir.
Kestikleri nesneleri, benzedikleri geometrik cisimlerin altina yapistirmalari séylenir.
Etkinlik tamamlandiktan sonra Ek-2: Cisimlerin Ozellikleri calisma kagidi dagitlir.
Ogrencilerden, tabloda verilen geometrik cisimlerin “Koseleri Vardir” veya “Yuvarla-
nabilir” 6zelliklerinden hangisine sahip oldugunu isaretlemeleri istenir.
Tdm calismalar tamamlandiktan sonra calisma kagitlari toplanir ve Ek-3’teki sinif
degerlendirme formuna goére degerlendirilir.

Farklilastirma/Derinlestirme
Basitlestirme: Ogrencilerden sadece en temel cisimleri (kiip, kiire, silindir) siniflan-
dirmalari istenebilir. Calisma kagidinda daha az nesne gorseli kullanilabilir.
Derinlestirme: Ogrencilerden evde bulduklar farkli nesnelerin fotograflarini cekip
veya cizip hangi geometrik cisme benzedigini ve ozelliklerini (koseli/yuvarlanabilir)

anlatan bir “Geometri Albimu” hazirlamalari istenebilir. )
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[ Adi-Soyadi:
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ek-1 Asagidaki nesneleri keserek benzedikleri geometrik cisimlerin al-

tindaki kutulara yapistiralim,

Yapistir Yapistir
Uqgen Prizma } { } { Silindir
Yap@w Y0p|$hr

{ Dikdértgen Prizma } {

} { Kare Prizma
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ek-2 Asagidaki geometrik cisimlerle isimlerinin yazili oldugu kutular:

ayni renklerle boyayalim. Ardindan bu cisimlerin isimlerini 6zelliklerine
gére uygun alanlara yazalim.

Silindir Kare Prizma Kip
Dikdértgen Prizma Kire Uc_gen Prizma
N aonn N\ NO aYalW-WaW.AAWa W~
(VS S %S 8 8N (VS M5 O8N

KOSESI OLANLAR YUVARLANANLAR




SUREC OEGERLENOIRME IR (VT IEN -T2 - I

HAYAT BiILGiSi

)

ek-3 Bu form, sinifinizdaki 6grencilerin “Harf Avcilar” etkinligi kapsamindaki iki calisma ka-

gidindaki performansini toplu olarak degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Her 6grencinin ilgili

bollimden aldigl toplam puani tabloya yaziniz.

Sira
No

Adi-Soyadi

Ek-1:
Nesne
Siniflandirma
(6 Puan)

Ek-2:
Cisim - isim
Eslestirme

(6 Puan)

Ek-2: Ozellige
Gore
Siniflandirma
(6 Puan)

Toplam
Puan
(18)

Genel
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(Toplam 6 nesne, Maksimum 6 Puan)

Calisma Kagidi 2 :

Maksimum 4 Puan)

“Yuvarlananlar” bélimiine dogru yazilan her bir geometrik cisim igcin 1 puan verilir. (Toplam 2 cisim,

Maksimum 2 Puan)

Genel Degerlendirme Anahtari:

0 - 7 Puan: Gelistirilmeli

Puanlama Aciklamasi:

8 - 13 Puan: Orta

Sinif Ogretmeni
Calisma Kagidi 1 (Nesneleri Siniflandiralim): dogru olarak siniflandirilan her nesne i¢in 1 puan verilir.

14 - 18 Puan: lyi

Cisim-isim Eslestirme (Boyama): Dogru renkle eslestirilen her bir geometrik cisim ve ismi igin 1

puan verilir. (Toplam 6 eslestirme, Maksimum 6 Puan)
Ozellige Gére Siniflandirma (Yazma):

“Kosesi Olanlar” boéliimine dogru yazilan her bir geometrik cisim i¢in 1 puan verilir. (Toplam 4 cisim,



