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Bu etkinliği yapman için bir 
ataş gerekli. Ataşın ucunu 
çemberin tam ortasına koy. 
Kaleminle ataşı sabitle ve 
parmağının yardımı ile ataşı 
hızlıca çevir. Ataşın diğer 
ucu hangi sayıya geliyorsa 
o sayıyı 20’den çıkart. Son-
ra aşağıdaki noktalı yerlere 
yaz.
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Çevir, Çıkar ve Boya
Ataş yardımı ile çarkı çevirelim. Hangi sayıya geldiğini bulup,

o sayıyı 20’den çıkaralım. Bulduğumuz sonucu boyayalım. Tüm 
yıldızları boyayana kadar oyuna devam edelim.
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